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Elaboracidn de un proyecto final
utilizando las herramientas vistas
a o largo de su proceso
académico.

e Socializacian del proyecto
final

COMPETENCIAS DIMENSIONES CONTENIDDS GENERALES | ESTRATEGIAS METODOLOGICAS et RECURSOS
e Introduceidn a conceptos de o Talleres o guias de Trabajo en clase, Humano
*|nterpretativa Emgrﬂma“:i”“-d, apropiacion de los Tareas, Equipos de computo
*Argumentativa *  uonceptos de diagramas y diferentes conceptos Trabajos, Internet
algoritmos. . i
e Desarrollo de diagramas de trabajados en el periodo. Cuaderna, Software
COGNITIVA Hlujo. e Apoyoy uso de las TIC. Guias, Tablero
o Manejo de variables. e Talleres o guias de trabajo Elaboracian de Productos, Video bean
o Tipos de variables. practicos. Elaboracian de maguetas Recursos bibliograficos
e lenguajes de programacin. .
P e  Elaboracidn de productos
e Mplicacian practica i .
e Introduccidn a herramientas informaticos
Web 2.0 e Trabajo en equipo. Uso adecuado y Tecnologias  de  |a
e [Creacitn y administracidn de e FElaboracian de  material respansable de las nuevas informacian y  las
*Argumentativa COMUNICATIVA Blogs. didéctico. tecnologias comunicaciones
e Manejo de software para
presentaciones interactivas.
e [reacin y administracidn de
Wikis. Cumplimiento de las Reglamento de la sala de
e Motares de bisqueda normas de convivencia de informaética
“ad_'am":”s' |a sala de informatica.
*Prapositiva e Servicios en la nube.
P e  libro digital
SOCI0 AFECTIVA e Aplicacidn practica.




